
遊戲規則說明
《王牌執行官》桌遊研發小組



遊戲基本介紹



《王牌執行官》基本介紹
• 桌上遊戲

• 紙牌遊戲

• 多人遊戲（3-6人)

• 輕度策略遊戲

• 遊戲設定
• 每位玩家扮演【執行官】

• 輪流打出【執行卡】來執行【義
務人】得分

• 越難的義務人分數越高

• 分數最高者獲勝



遊戲配件

執行官卡×12 執行卡×55 義務人卡×28 聲明異議卡×9

專長卡×3 減分標記卡×6 回合卡×1 幫助卡×6



• 每位玩家扮演不同的【執行官】（共12種）

• 執行官各有不同的能力，妥善運用能力來擬定戰
術吧！

卡片種類介紹—執行官卡



• 義務人：滯納稅費的義務人，玩家
們需要透過打出執行卡來追徵稅費，
追徵成功時即得分

• 類型（左上角）：稅、健、罰、費
• 玩家成功執行四類義務人時額外加4分
（公義無礙）

• 執行難度：執行成功之門檻
• 玩家從手中打出執行力合計大於或等
於難度的執行卡，才能執行成功

• 分數（右上角）：執行成功之得分

卡片種類介紹—義務人卡



• 特性：義務人的效果
• 大戶：高難度、高分數的義務人

• 大戶義務人不能被列為專案
• 矚目：須優先執行

• 如跳過矚目義務人，執行其他桌面上的
義務人，將減分一次

• 弱勢：
• 查封、限制類執行卡對弱勢無效

• 假弱勢：
• 視為弱勢，查封、限制類執行卡無效
• 可用【查調財產】識破，識破後翻轉
180度並喪失弱勢特性（可查封、限制）

• 聲明異議：隨機翻異議卡增加難度
• 弱點：該執行卡之執行力雙倍計算

• 善用「幫助卡」上的說明

卡片種類介紹—義務人卡



卡片種類介紹—聲明異議卡
• 執行具有「聲明異議」能力的
義務人時，翻一張聲明異議卡

• 部分義務人可能會聲明異議多
次（連續翻多張）

• 聲明異議卡共9張
• 異議駁回3張

• 查封錯誤2張

• 限制錯誤1張

• 程序瑕疵2張

• 程序違法1張



卡片種類介紹—執行卡
• 執行卡：向滯納義務人追徵稅費的
法定執行手段

• 類別
• 一般：基本執行手段
• 查封：查封財產，對弱勢無效
• 限制：人身自由，對弱勢無效
• 扶助：僅能對弱勢使用
• 策略：輔助效果

• 執行力（左上角）：打出執行卡時
會累積執行力，合計大於或等於義
務人的難度時，執行成功

• 效果：每張執行卡有不同的效果
• 執行力較高的執行卡，其效果可能是負
面的代價或使用條件



執行範例

8 vs 5

15 vs 14

弱點執行
力加倍



執行範例



遊戲流程



遊戲開始
• 每位玩家發2張執行官卡，各自從
其中選擇一張使用
• 選擇完畢後，各自拿取1張減分標記
卡（菜鳥執行官拿取專用減分標記）
和1張幫助卡

• 將未使用的執行官卡翻到背面，覆
蓋在減分標記卡上作為減分標記

• 每位玩家發5張執行卡

• 台面上翻出4張義務人

• 由最近繳過稅或罰款的玩家開始
遊戲（或以其他方式決定起使玩
家）



卡片放置範例—個人區

執行官

專案

減分標記

目前減分

目前得分
（執行成功之
義務人）



卡片放置範例—中央區

義務人卡牌堆

執行卡牌堆

聲明異議卡牌堆

棄牌堆
（使用過的執行卡）

義務人區
（待執行）



遊戲過程
• 由起使玩家開始，順時針輪流進行
回合，每回合為一天

• 打卡上班：抽一張牌
• 上午：行動三選一

• 執行義務人：選擇一位義務人進行執
行

• 專案列管：將一位義務人列為自己的
專案

• 研究卷宗：抽1張牌

• 下午：同上午
• 晚上：僅能使用策略卡

• 回合結束：手牌捨棄至6張

• 善用「幫助卡」的回合卡圖示說明



專案
• 玩家進行「專案列管」行動，或透過策略卡（如指
定專案、獎檢公告）效果，將桌面上的義務人指定
為專案時，將該義務人放置到自己的執行官卡下方，
表示為專案。

• 玩家擁有專案時，必須優先執行專案，不能執行桌
面上的義務人；其他玩家則不能執行別人的專案。

• 玩家同時只會擁有一個專案，如果獲得新專案，舊
專案將放置到義務人牌堆最底端。

• 玩家擁有專案時，可以主動放棄專案去執行桌面上
的義務人，或進行「專案列管」行動獲得新專案，
但須減分一次。

• 玩家透過策略卡效果獲得新專案時，舊專案一樣被
取代，但不會減分。（無論該策略卡是誰打出來的）

執行官

專案



回合範例

打卡上班
抽一張牌

上午
研究卷宗
抽一張牌

下午
執行義務人
毒蟲

晚上
延緩執行
借牌名醫



減分
• 以下狀況將減分一次：

• 執行義務人失敗
• 放棄自己的專案，執行桌面上的
義務人或列管新的專案

• 跳過桌面上的矚目義務人，執行
其他桌面上的義務人（不含專案）

• 遊戲結束時，面前有尚未執行的
專案，且補執行失敗

• 其他任何犯規行為

• 每次減分，向右移一格

• 減分至X時，直接淘汰



策略卡
• 上午、下午、晚上均能發動

• 但「執行義務人」的途中，只有
「協同辦案」可以發動

• 策略卡不占行動機會，打出策略
卡後，可以繼續上、下午的行動

• 多半為輔助性效果
• 善用可達到干擾效果，例如讓領
先玩家無法順利繼續拿分，或者
逼其他玩家只能執行分數較低的
義務人等



遊戲結束及計分
• 遊戲結束條件

• 桌面上的義務人不足四人
• 淘汰到只剩下1位玩家時

• 基本分
• 所有成功執行的義務人分數加總

• 執行有愛
• 扶助最多愛心義務人者+4分

• 公義無礙
• 湊齊稅健罰費者+4分

• 同分比較順序
• 義務人數量→減分較少→共享勝利



卡片介紹



執行官卡

專股執行官：對特定類別義務人額外獲得1點執行力



執行官卡

大師執行官：獲得1張專長卡，可在打卡上班或研究卷
宗的抽牌時，改成拿取專長卡



執行官卡

達人執行官：符合特定條件時，可抽牌



執行官卡

其他執行官：效果較特殊的執行官



執行卡—一般



執行卡—查封

搭配

查封類執行卡：可搭配【拍賣】，不能對弱勢義務人使用



執行卡—限制

限制類執行卡：多有發動條件，且不能對弱勢義務人使用



執行卡—扶助

扶助類執行卡：僅能對弱勢義務人使用



執行卡—策略

策略類執行卡：一整天都可以使用，打出卡片時不佔用時間（上下午）



義務人卡—稅

財稅類義務人：分數高，設計較單純



義務人卡—健

健保類義務人：難度高、分數低、弱勢多



義務人卡—罰

罰鍰類義務人：效果較多樣



義務人卡—費

費用類義務人：分數、難度較財稅類稍低



義務人卡—雙類別

雙類別義務人：方便收集公義無礙，因具有雙類別故分數比稍低



常見疑問
• 打出策略卡不計算為行動，每回合可以無限張數打出

• 自己面前的專案義務人，比台面上的矚目義務人更優先

• 一張【傳繳通知】可搭配多張拘提

• 一張【拍賣】僅能搭配一張查封卡，且一張查封卡只能搭配一張【拍賣】（同一個東西無
法賣出兩次）

• 當台面上有一個矚目義務人被【延緩執行】時，他的矚目效果仍在，如果要跳過他去執行
非矚目義務人，必須減分

• 可對同一個義務人同時【發布新聞】及【延緩執行】

• 義務人受到【發布新聞】或【延緩執行】影響時，不能被列為專案

• 假弱勢義務人在尚未被識破時，完全視同弱勢，可以使用扶助卡；但如果識破，則不再是
弱勢，不能使用扶助卡，在識破前已打出的扶助卡也會失效

• 【協助變賣】和【拍賣】的口號為趣味效果，可以協商不用喊

• 以【指定專案】或【獎檢公告】將義務人列為專案時，若原本已有專案，則直接取代，無
庸減分



END


